
 

      

DÉROULEMENT : 

1. Commencez par installer vos premiers post-it sur la table, en essayant de garder à peu près le même 

espacement entre chaque. 

2. Créer un chemin en alternant les couleurs. 

3. Notez les cases "Départ" et "Arrivée" puis réfléchissez aux défis, gages que vous souhaitez mettre sur les cases 

post-it ! Adaptez-les en fonction du plus jeune joueur, d'ailleurs proposez aux enfants de donner chacun 3, 4, 

5 ou plus, défis ! 

4. Inscrivez directement au marqueur ou au crayon le gage sur le post-it. 

5. Vous pouvez aussi profiter de ce système pour inclure un peu de culture générale ou d'exercices simples. Le 

jeu a ce pouvoir magique de rendre n'importe quelle leçon amusante !  

 

VOICI QUELQUES IDÉES DE GAGES / DÉFIS : 

 Reculer / avancer de X cases 

 Chanter une chanson 

 Défi barbichette ("je te tiens, tu me tiens...") le gagnant relance le dé. 

 Défi Shifumi (pierre feuille ciseaux) 

 Défi rimes / capitales / marque de biscuits... 

 Compter de 3 en 3 jusqu'à 15 

 Échanger un de ses habits avec le joueur de droite 

 Passer son tour 

 10 mots commençant par la lettre V 

 Des mimes 

 etc. 
 

Astuce : 
Vous pouvez installer les post-il sur les vitres et jouer avec des ventouses ou des gommettes. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  
  

 

Matériel 
 

 Des post-it de 
couleurs 

 1 marqueur 

 Des personnages 
pour les pions 

 1 dé 
 

But du jeu 
 

Être le premier  
joueur à arriver 
sur la dernière 

case.  

Âge : 
 

Dès 4 ans 

Petits jeux 
 

UN JEU DE L'OIE GÉANT AVEC DES POST-IT ! 
 

Temps 

estimé : 

 

15min 


