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ETAPE N°1 — TRACER LE DONUT SUR LE CARTON A L’AIDE DU GABARIT
Du Carton ETAPE N°2 - DECOUPEZ-LE (CONTOUR ET ROND INTERIEUR) [ PS
DES Ao ETAPE N°3 - DECOREZ-LE OU COLLEZ LES DONUTS DU GABARIT

Colle , .‘

Ciseaux But du jeu ETAPE N°4 — IL NE VOUS RESTE PLUS QU'A METTRE UNE VINGTAINE DE
. S CRAYONS DANS LE TROU DU DONUT, DE MANIERE A CE QUE LES CRAYONS

Les donuts a TIENNENT DEBOUT ET QUE LE DONUT NE TOUCHE PAS LA SURFACE DE LA

imprimer Retirer chacun TABLE.

son tour un

crayon sans faire o REGLES DU JEU | s
tomber le Pour 2 a 4 joueurs.

Donut | Le pl_usjeunejoueur commence. _ _

. Il doit enlever un crayon, en faisant attention de ne pas faire tomber le
Donut !

Puis c'est au joueur suivant. o

Celui qui fait tomber le Donut a perdu.

Essayez de battre votre record !




